Simpleks 5 InStrukcije in priprave na maturo

KROZEN]JE

KroZenje je gibanje po kroZnici. Lego tockastega telesa
v poljubnem ¢asu t opiSemo tako, da podamo:

1. kot ¢ (grska. ¢rka fi), za katerega se zasuka
polmer (radij) r v casut;
2. lok], ki ga telo opise v ¢asu t;
3. trenutni koordinati telesa v narisanem
koordinatnem sistemu
X = 1cosQ
y =71S8ing

Kot & merimo v radianih, ki pa jih v racunih ne piSemo.
Hitrost telesa ima v vsakem trenutku smer tangente na
krog. Pri kroZenju se smer hitrosti neprestano spreminja.
Kaj se dogaja z velikostjo hitrosti, zavisi od vrste krozenja.
Enamomerno kroZenje

Velikost hitrosti v se med gibanjem ne spreminja. Telo
opiSe v enakih ¢asih enako velike loke. V ¢asu t opise lok |

l=vt
Hitrosti v pravimo tudi obodna hitrost. Pri enakomernem kroZenju.telo opise v enakih ¢asih tudi enako
velike kote. Telo se v ¢asu t zavrti za kot ¢

Koli¢ina w (gr. ¢rka omega)

se imenuje kotna hitrost. Kotna hitrostje kot, za katerega se telo zavrti v eni sekundi. Pri
enakomernem kroZenju je kotna ‘hitrost”konstantna. Zveza med hitrostjo in kotno hitrostjo je
naslednja

UV = wr

Tockasto telo napravi en obhod (ali en vrtljaj), ko je opisani lok enak obsegu kroga, po katerm kroZzi.
Drugace povedano, ko se zasuka za polni kot ¢ = 360° = 2r radianov. Cas, potreben, za en obhod, se
imenuje obhodni ¢as to. Stevilo obhodov (ali vrtljajev) v ¢asovni enoti je frekvenca v (gr. ¢rka ni)

1

v=—
to

1
, [vl]=—=1Hz
s

Prienkomernem kroZenju sta obhodni ¢as in frekvenca konstantni koli¢ini. Kotna hitrost je premo

sorazmerna s frekvenco in obratno sorazmerna z obhodnjim ¢asom

2
w=2ny = —
0

Pospesek pri enakomernem KrozZenju

Smer hitrosti enakomerno krozecega telesa se neprestano spreminja. Telo ima radialni pospesek a,, ki ima
smer radija in kaZe proti sredis¢u kroZenja. Imenujemo ga tudi centripetalni pospesek. Pri enakomernem
kroZenju se smer radialnega pospeska spreminja, njegova velikost pa je ves ¢as stalna
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Tangentni pospesek enakomerno kroZecega telesa je enak nic (velikost hitrosti se ne spreminja).

Enakomerno pospeseno KroZenje

Telo kroZi enakomerno pospeseno, Ce se giblje po kroznici s stalnim tangentnim pospeskom a;
v
a; = i konstanta

Tedaj je stalen tudi kotni pospesek a, ki ga definiramo z enacbo

Aw
a=—=konst. , [a]=—
At

Kotni pospesek pove, koliksna je sprememba kotne hitrosti na ¢asovno enoto. Tangentni pospesek in kotni
pospesek povezuje enacba

a; =ra
Celotni pospesek telesa a je enak vektorski vsoti radialnega in tangetnega pospeska:
a=a,+a;

aZ

a? +a?

Pri ‘enakomerno pospesenem krozenju radialni pospesek ni
konstanten.

Mirujoce telo, ki zacne krozZiti enakomerno pospeseno, opise v
Casu t lok l'in kot ¢

Ce telo zacne kroZiti enakomerno pospeseno pri zacetni kotni
hitrosti @y, so zveze med kotnimi kolicinami naslednje:

wot + _atz
=
4 0 )

w=wy+at
w? = w¢ + 2agp

Pri enakomerno pojemajoc¢em kroZenju je kotni pospesek negativen.

Kotna hitrost w in kotni pospesek a sta vektorja, ki imata po dogovoru smer osi kroZenja.
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